POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE TODO EL MANUAL DE OPERACIONES DE LA CONSOLA Wii™ 
ANTES DE USAR TU CONSOLA, JUEGO O ACCESORIO. ESTE MANUAL CONTIENE INFORMACIÓN DE 
SALUD Y SEGURIDAD IMPORTANTE. 


INFORMACIÓN DE SEGURIDAD IMPORTANTE: LEE LOS SIGUIENTES AVISOS ANTES DE QUETÚ O 
TUS HIJOS JUEGUEN VIDEOJUEGOS. 


Ah ADVERTENCIA - Ataques 


e Algunas personas (aproximadamente 1 de cada 4000) pueden tener ataques o desmayos a causa 
de destellos o patrones de luz, y esto puede suceder cuando ven televisión o juegan videojuegos, 
aunque no hayan tenido un ataque previamente. 

e Cualquier persona que haya tenido un ataque, pérdida de conocimiento u otro síntoma asociado a 
una condición epiléptica, debe consultar con un médico antes de jugar un videojuego. 

e Los padres deberían observar a sus hijos mientras que estos jueguen videojuegos. Deje de jugar 
y consulte con un médico si usted o sus hijos tienen alquno de los siquientes síntomas: 

Convulsiones Contorsión de ojos o músculos Pérdida de consciencia 
Alteración en la visión Movimientos involuntarios Desorientación 


e Para evitar la posibilidad de un ataque mientras juegue con los videojuegos: 
1. Siéntese o párese lo más lejos posible de la pantalla. 
2. Juegue videojuegos en la pantalla más pequeña que tenga disponible. 
3. No juegue si siente cansancio o necesita dormir. 
4. Juegue en una habitación bien iluminada. 
5. Descanse de 10 a 15 minutos por cada hora. 


Á ADVERTENCIA - Lesiones por movimiento repetitivo y vista cansada 


Jugar videojuegos puede causar dolor en sus músculos, articulaciones, piel u ojos. Siga estas instrucciones 
para evitar problemas como tendinitis, síndrome del túnel carpiano, irritación de piel o vista cansada: 


e Evite el juego excesivo. Los padres deben controlar que el modo de juego de los niños sea apropiado. 
e Descanse de 10 a 15 minutos por cada hora de juego, aun cuando piense que no es necesario. 
e Si al jugar siente cansancio en las manos, muñecas, ojos o brazos, o si tiene síntomas como 
hormigueo, adormecimiento, irritación o tensión, deje de jugar y descanse por varias horas antes 
de empezar de nuevo. 
e Si continúa teniendo alguno de estos síntomas o si siente otro malestar mientras o después de 
estar jugando, deje de jugar y consulte con un médico. 


Á ATENCIÓN - Enfermedad de movimiento 


Jugar videojuegos puede causar enfermedad de movimiento en algunos jugadores. Si usted o sus 
hijos se sienten mareados o con náusea al jugar videojuegos, dejen de jugar y descansen. No 
conduzca ni realice otra actividad pesada hasta sentirse mejor. 


INFORMACIÓN LEGAL IMPORTANTE Este juego de Nintendo no ha sido diseñado 


para utilizarse con ningún aparato no autorizado. El uso de dicho aparato cancelará la garantía de tu 
producto Nintendo. La duplicación de cualquier juego de Nintendo es ilegal y está terminantemente 
prohibida por las leyes de propiedad intelectual domésticas e internacionales. Las "copias de 
respaldo” o "copias archivadas” no están autorizadas y no son necesarias para proteger tu programa. 
Los infractores serán sancionados. 


REV-E 


N REV-R 


Manual original 
Los manuales de instrucciones originales incluidos con este programa son reproducciones digitales de los 
manuales impresos originales. Estas reproducciones se hicieron con la mayor fidelidad posible y con el menor 


número de cambios. Algunos contenidos podrían resultar inapropiados para los jugadores actuales. Además, es 
posible que incluyan referencias a funciones del juego no disponibles en esta versión o información de contacto 
que ya no es vigente. Ten en cuenta que los manuales de los juegos lanzados en Norteamérica no siempre se 
publicaban en español. 


Este juego se presenta en sonido surround Dolby® Pro Logic® II. Conecte su consola de juegos a un 
CO DOLBY. | sistema de sonido con decodificación Dolby Pro Logic, Dolby Pro Logic Il, o Dolby Pro Logic IIx para 
— PRO LOGICH | experimentar la emoción del sonido envolvente. Puede ser necesario seleccionar “Dolby Pro Logic II" 
a partir del menú de opciones de audio del juego. 


. Controles 


Controles Cómo comenzar Este juego te permite jugar usando tres estilos de configuración 
- de controles distintos. Puedes cambiar de estilo durante el juego. 


Controlesdentro 31 Reglas del juego ` ye Consulta la EJE) para obtener información sobre cómo cambiar 
del juego 4 el estilo de configuración que estás usando. 


e Para juegos de multijugador, necesitarás un mando de Wii o un 
mando de Wii y un Nunchuk por cada jugador, dependiendo de la 
configuración de controles que estés usando. 


Sujetando el mando de Wii verticalmente Y | 


Para este tipo de configuración, la mayoría de las acciones dentro del juego requieren que 
muevas el mando de Wii. 


a Controles de ofensiva O Controles de defensiva 


Información acerca de los tres tipos de controles 


a tre tres tipos de controles al jugar Mario Super Sluggers: sujetando el mando de 
en Wii verticalmente, horizontalmente, o utilizando el Nunchuk. Tienes que sujetar elmando de Wii 

` de manera vertical o utilizar el Nunchuk para controlar las actividades fuera del juego, como para 
| desplazarte a través de los menús. 


« Este manual utiliza la SEE de control en posición vertical y el Nunchuk para sus 


explicaciones. Consulta la 
Wii horizontalmente. 


para obtener información de cómo sujetar el mando de 


Cómolcambiar la'configuración de¡controles 


« Para cambiar de la configuración vertical al Nunchuk y viceversa, simplemente conecta o 
desconecta un Nunchuk al mando de Wii. 


O Apunta el objeto de error 


4 


D Usar objeto de error 


'0) Atacar 


« Para cambiar a la configuración de control horizontal, selecciona “Cambiar controles” desde 
el menú de pausa, luego haz clic en el panel del tipo de control hasta que veas un ícono de un 
mando de Wii en posición horizontal. Si estas usando la configuración de Nunchuk, 

desconecta el Nunchuk primero. 


O Bateo estrella 
® Lanzamiento estrella 


Cambio de velocidad 
Salto durante una 
jugada defensiva 
Movimiento especial 


Menü HOME 


A ACTUALIZACIÓN DEL MENÚ DE SISTEMA! 


Pedir tiempo fuera 
4 


O Toque 
E Batear © 


AA | í Es AE =e = Y 


RO ADVERTENCIA: USO DE LA'CORREA DE MUNECA Á 


O Toque 


Controles de la pantalla de menú 


En las pantallas de menú, haz selecciones apuntando con el mando de Wiio usando Ep 
Oprime @) para confirmar selecciones ara cancelar. 


B eater © 


Ve páginas 31-33 
para detalles adicionales. 


Inclina la palanca de control como 
se muestra para indicar las bases 
individuales 


Oprime la cruz 
de control como 
se muestra para Se 1.3 
indicar las bases 


individuales 
Home 


Oprime hacia la izquierda 
Mover al bateador | o derecha para mover, hacia 
abajo para reiniciar 


Bateo normal Oprime (2) 


Mantén oprimido (2), 


Bateo cargado luego suéltalo 


Bateos dispersos | Oprime Ep cuando batees 


Oprime(1)+(2) 


Bateo estrella 


Toque Mantén oprimido (1) 
Usar objetos Apunta con c'a, oprime (1) 
de error para disparar 


| Avanzaa la siguiente base | (1) 


Regresa a la base anterior @ 


Toca (1) rápidamente 
Impulso al avanzar. Toca 

repetidamente al regresar 
Robar base Elige una base conga y 


oprime (1) 
Toca Dal avanzar 


Detener al corredor Toca Dal regresar 


Selecciona una base dp 


Oprime hacia la izquierda 
Mueve al lanzador o derechā para mover, hacia 
abajo para reiniciar 


Lanzamiento normal | Oprime (2) 
Lanzamiento cargado| Mantén oprimido(2) 


Oprime Er hacia la izquierda o 


Curva derecha durante el lanzamiento 


Mantén oprimido hacia 
arriba mientras sueltas la pelota 


Lanzamiento estrella | oprime (1)+(2) 


Lanzar a una base A 


Cambio de velocidad 


Controles de defensiva | Mueve al fildeador d'5 


Toca @ repetidamente 
al moverte 


Elige una base con Ep 


Correr más rápido 


Lanzar Janine © 
Lanzamiento Oprime (2) 

de relevo sin oprimir d'p 
Cambia de jugadores | (A) 

Acciones de salto @ 


Ataque Oprime(1)+(2) 


Utiliza habilidades 
especiales @ 


Controles dentro del juego Controles dentro del juego 


y Solo con el Nunchuk 


ha =p. 30 (A) 


> Proceder (A) Regresar 


KIN 


Cuando un jugador se acerque a la tercera base o ahome a la vez 
que un lanzamiento, la pantalla cambiará a la que se muestra en 
la derecha. Cuando esto pase, espera a que se muestre un ícono 
de botón, luego oprímelo lo más rápido que puedas. Si el jugador 
de la ofensiva oprime el botón primero, el corredor estará quieto. 
Si el jugador de la defensiva oprime el botón primero, el jugador 


quedará fuera. 

Un movimiento rápido sin windup. No son especialmente poderosos, pero crean OD 
Brigo mennel mejor contacto. 3 Lanzamiento 

Un bateo poderoso hecho con un windup. Batea cuando la carga esté al máximo para 
Bateo cargado desatar un golpe poderoso. o 
Bateo estrella Mantén oprimido(A) + (8] al batear para usar el ícono de estrella y desata un bateo 

estrella. Estos batazos dependen del personaje que esté al bate. 
To Al sujetar el mando de Wii de manera vertical, oprime y mantén oprimido(1) o(2) para ; Un lanzamiento arrojado sin un windup. No son especialmente rápidos, pero si son 

que j eE 3 y I Lanzamiento ENTER: 
asumir la posición de toque. Al usar el Nunchuk, oprime y mantén oprimido(Z]- nel más fáciles de controlar. 


Al jugar con el mando de Wii en posición vertical, podrás lanzar bolas curvas hacia 
la izquierda o derecha al girar el mando de Wii hacia esa dirección después de soltar 


| 3 Controles de corrido de bases pocuva la bola. Si estás jugando con un Nunchuk, podrás lanzar bolas curvas al inclinar O) 


después de soltar la bola. 


Cambio de Oprime y mantén oprimido O para arrojar un lanzamiento flotante con 

velocidad buen movimiento. 

Lanzamiento Haz un windup para obtener carga y luego suelta la bola cuando la carga se maximice 
Solo con el Nunchuk ara lanzar un súper lanzamiento 

cargado P p : 


Oprime y mantén oprimidos @+ (BJal lanzar para usar el ícono estrella y lanzar un 


Lanzamiento lanzamiento estrella. Los lanzamientos estrella dependen del personaje que los esté 
estrella lanzando. 


Solo con el Nunchuk Solo con el Nunchuk 


(7 
Ə Cómo comenzar 


El progreso del juego se guarda en archivos, de los cuales podrás tener un máximo de tres. Los datos del 
juego se guardan automáticamente cuando regreses al menú principal después de cambiar los ajustes 
del juego. En el modo de desafío, podrás guardar al elegir en el menú de pausa. Necesitarás por lo 


menos 2 bloques libres en la memoria de la consola Wii. 


« Para información de cómo borrar datos guardados en la memoria de la consola Wii o de cómo 
Solo con el Nunchuk copiarlos a una Tarjeta SD, consulta el manual de operaciones de la consola Wii. 
+ No apagues la energía ni oprimas el Botón Reset mientras estés guardando. 


| Pantalla de selección de archivo 


Ou 
Q 


¡Recuerda! 


| \ Continua un juego y | 
® guardado 2 E) Copiar un archivo | Borrar un archivo 


Menu principal 


Q 


Exhibició Un modo sin confusiones donde tú seleccionas el campo y los personajes, 
A para después jugar contra un amigo o la CPU. 


iUn modo de un solo jugador donde reunirás a estrellas de béisbol, 
formarás un equipo, y derrotarás al malvado Bowser! 


Dos jugadores unen fuerzas para efectuar un salto de amigo. Usa esta técnica para Minijuegos Un modo de minijuegos llenos de diversión para varios jugadores. 


Desafío 


Salto de amigo atrapar bolas que se vayan a salir del campo. - — = - - 
Campo de juegos Un juego para varios jugadores donde estarás a la ofensiva, defensiva, y 

Lanzamiento Ataca la bola para efectuar un lanzamiento de amigo. Las bolas lanzadas se arrojarán | reuniras monedas. 

amigo al campo de juego a alta velocidad. Entrenamiento | Un modo de práctica donde podrás afinar tus habilidades básicas de béisbol. 


| Récords | Un modo donde puedes ver los récords del juego. 


ES ny O! 


eglas del juego | Reglas del juego > o 


Estas páginas contienen funciones básicas y 2 > 5 
reglas que encontraras al jugar en los modos de { 3 Quimica 


exhibición y desafío. 5 » F F = = 
y € La relación de los personajes depende de su química. La química, ya sea buena o mala, afecta a los 


personajes cercanos en el campo, al igual que al orden de bateador. Al elegir a tu equipo, presta atención a 


i * 
E a j = ~ para ver cuáles personajes juegan bien en equipo. 
Ath) e 
We ( 4 


1. add!” 


EJ Viendo la pantalla del juego 


La pantalla de abajo es lo que verás cuando estés al bate o en la defensiva en un juego de múltiples 
jugadores. Si estás jugando contra la CPU, la cámara estará por detrás del lanzador cuando estés en 
el campo. 


Si el bateador actual 
y el próximo tienen 
química, aparecerán 
objetos de error aqui. 


Puedes usar objetos de error al batear o iLos lanzamientos a veces no llegan 
usar acciones de amigo en el campo. a su objetivo! 


S = Strikes 
B = Bolas 


O = Outs aii . 
| @ Habilidades de los personajes 


Cada personaje tiene habilidades especiales que se 
El indicador estrella y el icono del equipo pueden usar en ciertos puntos del juego. Podrás revisar 


aparecerán a un lado del retrato del personaje. estas habilidades al oprimir @ cuando selecciones a tu 
capitán o a tus jugadores. 


Pantalla del juego 


La cámara cambiará a esta vista cuando le peguen a la bola. 


Tipos de habilidades especiales 


Esto muestra el personaje que esté siendo 
controlado en ese momento. 


03 Lanzamientos Técnicas especiales usadas en el montículo. 


Bateos Técnicas especiales usadas en el plato. 


Los lanzadores tienen una cierta cantidad de resistencia que disminuye con el 
progreso del juego. La resistencia disminuye más rápidamente cuando el equipo 
oponente consigue bateos consecutivos. Cuando se le acabe la resistencia a un 


lanzador, la velocidad y control de la bola Je E ZER A x 
disminuirän dramäticamente Juego defensivo Técnicas especiales usadas en el campo de juego. 


Resistencia del lanzador FEIERN ; DR . A 
7 O Juego ofensivo Técnicas especiales usadas durante jugadas cerradas. 


Gee SC 


